九十七學年度 第一學期網路程式設計課程表
	週數
	日期
	主題
	內容
	授課老師 潘仁義

	1
	-----
	------
	-------------------------
	     -------

	2
	9/22
	Ch. 1
	Introduction to Network Programming
	線上/非同步

	3
	9/29
	Ch. 1
	Introduction to Network Programming
	線上/ 同步+非同步

	4
	10/6
	Ch. 2
	TCP Sockets Programming
	線上/非同步

	5
	10/13
	Ch. 2 、Ch. 3
	TCP Sockets Programming

UDP Sockets Programming
	線上/ 同步+非同步

	6
	10/20
	Ch. 3
	UDP Sockets Programming
	線上/ 非同步

	7
	10/27
	Ch. 4
	SCTP Sockets Programming
	線上/同步+非同步

	8
	11/3
	Ch. 4、Ch. 5
	SCTP Sockets Programming
	線上/ 非同步

	9
	11/10
	期中考試
	
	面授

	10
	11/17
	Ch. 5
	Advanced Sockets Programming
	線上/同步+非同步

	11
	11/24
	Ch. 5 、Ch. 6
	Advanced Sockets Programming

IPv4 Multicast Programming
	線上/ 非同步

	12
	12/1
	Ch. 6
	IPv4 Multicast Programming
	線上/ 同步+非同步

	13
	12/8
	Ch. 7
	IPv4/IPv6 Programming Migration
	線上/非同步

	14
	12/15
	Ch. 7、Ch. 8
	IPv4/IPv6 Programming Migration

Remote Procedure Call (RPC)
	線上/ 同步+非同步

	15
	12/22
	Ch. 8
	Remote Procedure Call (RPC)
	線上/ 非同步

	16
	12/29
	Ch. 9
	Kernel Mode Network Programming
	線上/非同步

	17
	1/5
	Ch. 9
	Kernel Mode Network Programming
	線上/ 同步+非同步

	18
	1/12
	期末
	專案報告與成果驗收
	面授


上課時間: 星期一14:45-17:30 上課地點: 工學院A館422教室。
成績計算: 
1. 面授全勤：期中考試、期末報告與成果驗收 需現場出席，不得請假。
2. 線上全勤：上線學習次數在15次以上，時數在45小時以上。1%  (以系統紀錄為準)

3. 參與非同步課程討論，依參與討論情形給予評分，佔9%。
4. Web-office同步教學，佔7% (每次1%)。
5. 線上程式作業: 9次程式作業，線上繳交，佔54% (每個作業6%)。
6. 期中考試佔總成績之10%。
7. 期末專案(final project): 上台報告10% 成果驗收9%。
授課老師: 潘仁義【jypan@comm.ccu.edu.tw, 33511, 辦公室 工學院A館539A】
            助教：卓承宣【kusojuo@gmail.com, 實驗室 工學院A館033】
教學網站:  http://cyberccu.ccu.edu.tw/index.php
參考書籍: 
1. W. R. Stevens, B. Fenner, and A. M. Rudoff, Unix Network Programming – The Sockets Networking API, VOL1, 3rd Edition, Addison Wesley, 2004. 

2. S. Walton, Linux Socket Programming, Sams Publishing, 2001.

3. Randall R. Stewart、Qiaobing Xie, 「Stream Control Transmission Protocol A Reference Guide」, Addison-Wesley, 2001.

4. Andreas Jungmaier、Michael Tuxen「Documentation of the SCTP-Implementation」,April 3, 2001.
5. W. Richard Stevens, 「UNIX Network Programming Volume 1」, Prentice-Hall International Editions, 1998.
6. Daniel P. Bovet & Marco Cesati, 「Understanding the Linux Kernel」, O’Reilly Editions, December 2002.
